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Уважаемые коллеги!

Предлагаем Вам ознакомиться с коммерческим предложением по разработке программного обеспечения (в дальнейшем именуемого «Игра»). А также стратегии продвижения Игрового программного обеспечения с внедрёнными механизмами преподнесения рекламных Материалов для дальнейшего использования в программе вирусного маркетинга, при необходимости.

Что мы предлагаем:
• Разработка концепции и сценария Игры

Перед началом работ по реализации игрового механизма в первую очередь необходимо разработать чётко продуманную стратегию Игры, психотипы главных персонажей и их внешний вид. 
В Техническом задании обязательно должно быть прописано, что и как каждая игровая единица может делать в буквальном смысле слова, так как разработчики программного обеспечения впоследствии по каждому из этих пунктов будут реализовывать встроенный функционал Игры, и если заранее не предусмотреть какой-либо особо важный момент или попросту забыть включить его в Игру, то вполне возможно, что разработчикам придётся начать работу с нуля, а это потерянное время и деньги.

Необходимо чётко представлять себе, какова цель игрока и в чем конкретно он заинтересован, пользуясь именно Вашей Игрой, а также не забывать о том, что Вы с помощью этой Игры намерены продвинуть своё предложение на более высокий уровень роста.
• Разработка дизайна Игры

Мы готовы разработать для Игры персонажей, карты уровней, иконки и дополнительные визуальные манипуляторы. Для начала работ нам необходимо ознакомиться со сценарием, проникнуться «духом» Игры и согласовать чертежи и наброски с Вами, а также согласовать порядок, объёмы и сроки работ. Это прописывается в Техническом задании.
Сроки — 2- 5 недель, в зависимости от объёмов.

• Разработка программного ядра

Всё программное обеспечение планируется реализовать на базе популярного онлайн медиа плеера Adobe Flash 10, хранить данные и настройки пользователей Игры необходимо на своём сервере во избежание взломов, кражи информации, игровых денег и для защиты ядра системы от посягательств недобросовестных конкурентов Компании.

Серверная часть Игры будет представлять собой совокупность программных модулей, реализующих необходимый функционал Flash оболочки Игры, и работающих только в связке с ней.

Сроки — порядка 2-5 недель.

• Система управления Игрой на уровне администратора

При необходимости внести коррективы в основные алгоритмы Игры Вам не надо будет каждый раз платить огромные деньги. Благодаря модульной структуре обновления и улучшения будут незначительно сказываться на бюджете Вашей компании, а различные Игровые ставки, управление пользователями, блек-листами и т.п. Вы сможете настраивать и осуществлять сами при помощи административного интерфейса, установленного на сервере с Игрой.

• Техническая поддержка и хостинг (hosting)

Мы предлагаем:

Техподдержка – своевременное и качественное устранение неполадок, внедрение новых идей и алгоритмов, помощь пользователям игры в реальном времени в случае возникновения неполадок в работе Игры, установим и научим пользоваться системой управления жалобами и заявками пользователей.

Хостинг – uptime не менее 99,5% (время постоянной непрерывной работы сервера по отношению ко времени простоев и недоступности сайта) – мы используем мощности компании Мастерхост – лидера в данной отрасли на московском, да и, пожалуй, на российском рынке.

• Сроки выполнения работ и бюджет проекта
Сроки выполнения работ во многом зависят от объёмов. Окончательно установить их мы сможем только после согласования с Вами Технического задания, где будет прописан полный фронт работ по проекту.
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